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元ITエンジニア（プログラマー）
日本eスポーツ連合公認ぷよぷよプロプレイヤー
2020年度セガ公式大会年間チャンピオン
愛媛県eスポーツテクニカルアドバイザー

ぴぽにあプロ（石田 剛）
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！大歓迎
初心者
プログラミング

楽しみながら、失敗を恐れずに、プログラミングの世界を冒険しよう。
きっと、君だけの素晴らしい作品を生み出すことができるはず。

応援しています！

・SEGAトートバック
・クリアファイル
・ボールペン�
・利用アカウントをもう１つ

親子で

いっしょに！

お申込み特典

＊ボールペンはいずれか 1つ
 8月30日（日）～９月１６日（月）申込期間

お申込みはこちら

＊必ず保護者の了承を得てからお申し込みください。

募
集
人
数 各クラス30名 /計120名

会
場

札幌市生涯学習総合センター ちえりあ
札幌市西区宮の沢1条1丁目1-10�
地下鉄 東西線 : 宮の沢駅下車　地下直結通路 : 徒歩約5分

全8回　各回１１0分（途中休憩あり）  3,000円（税込）1回375円

題材は、“ぷよぷよ”

Point 1

開発者手順に
沿った学習

Point 2

実際に手を動かして
コーディング

Point 3
ぷよぷよプログラミングの

33
大ポイント

①午前クラス 10:30-12:30　
②午後クラス 14:00-16:00

毎回、4クラス開講

＊参加するクラスは固定となります。毎回①～④の同じクラスにご参加いただきます。

③午前クラス 10:30-12:30　
④午後クラス 14:00-16:00

＊4、６、７回目はオンライン講座になり、オンライン受講できる環境が必要です。

＊受講生の事情による欠席、 途中退会に対し、 参加費の返金はいたしません。
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小学校から学んできているプログラミングをさらに深め、未来を切り開きましょう！
私たちはキーボードに不慣れな初心者でも安心して受講できる、丁寧でやさしい指導を心掛け講座を運営いたします。

この講座では Web を作る HTML や JavaScript を使い、その基礎を学んでいただきます。
パズルゲーム「ぷよぷよ」の制作を通して、創造性と論理的な思考力を養い、問題解決能力を高めましょう。
これらのスキルは、お子様がグローバルな社会で活躍するための基礎となり、未来の選択肢を大きく広げます。
また、ゲーム会社やプロ選手との交流から、「夢に向かって努力することの大切さ」 を学んで欲しいと思います。

中学生は新しいものに興味を持ち始めた多感な年齢です。
「ぷよぷよを作る」という明確な目標に向かい、

学習意欲を高め、先ずは達成感、そして成功体験を味わっていただきたいと考えています。

この講座が、お子様の将来のキャリアを考えるきっかけになれば幸いです。

保護者の方へ

こんなお子様におすすめです。こんなお子様におすすめです。
プログラミングに興味がある。ゲームが好き。新しいことに挑戦したい！

全国100以上の小中高校 セガ公式出前授業で培った

安心のカリキュラム＊学習指導要領対応

カリキュラム概要

完成したぷよぷよを自由に改編

受講後のイメージ
• 簡単なプログラムを読めて、書けるようになる
• プログラミングの面白さを知り、もっと学びたいと思う
• 将来のキャリアを考えるきっかけになる

HTML、JavaScript の基本
ゲームの仕組み
プログラミングを通しての表現方法
毎回、ゲーム会社、プロ選手との交流�

開発者の手順に沿って学ぶ

講座の内容

・
・
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・
・

子どもができた、を体験できた。よい機会になりプログラミングへの興味がわいたようです。

うまく動かなかった時に、どこがダメなのか考えたり、探したりするのが楽しかった。

はじめは真っ白だった画面がどんどん完成に近づいていくのが面白かったです。

自分が書き込んだプログラム通りに動いて感動しました。楽しかったです。

プログラミングが英語と関係していることを知って、もっと英語を学ぼうと思いました。
中学生

保護者
の声
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機材のサポートはありますか？

対面講座ではちえりあのパソコンをご利用いただきます。

ただし、 オンライン講座用にパソコンの貸し出しなどはおこなっておりません。

受講期間中に参加するクラスを変更することはできますか？ 

変更不可です。 全8回同じクラスで受講いただきます。 ただし、 空きがある場合に限り変更可能です。

地域文化クラブ活動実証事業とは？

文化庁が委託する事業で、 学校部活動の地域連携や地域文化クラブ活動への移行に向けた

環境整備を図ることを目的としています。 学校という枠組みにとらわれず、 新しい活動の場を創出することで、

多様なニーズに応えることを目指しています。

よくある質問 問い合わせ

セガお問い合わせ窓口

https://faq.sega.jp/hc/ja/

requests/new?ticket_form_

id=360000972153

運営事務局 ： segapuyopg@sega.com

メール


