
 

令和４年度（2022年度） 市立札幌開成中等教育学校入学者選考 

 

 

 

 

適性検査Ⅰ 
 

 

 

 

注
ちゅう

 意
い

 

 

１ 検査
け ん さ

監督
かんとく

の先生
せんせい

の合図
あ い ず

があるまで、中
なか

を開
ひら

かないでください。 

 

２ 検査
け ん さ

問題
もんだい

は、１ページから９ページまであります。 

 

３ 解答
かいとう

用紙
よ う し

は、 表
おもて

と裏
うら

の両面
りょうめん

に解答
かいとう

らんがあります。解答
かいとう

は、

全
すべ

て解答
かいとう

用紙
よ う し

に書
か

きましょう。 

 

４ 解答
かいとう

時間
じ か ん

は、45分
ふん

間
かん

です。 

 

５ 机
つくえ

の上
うえ

の「受検票
じゅけんひょう

」をよく見
み

て、解答
かいとう

用紙
よ う し

に、学
がっ

校名
こうめい

、受検
じゅけん

番号
ばんごう

をまちがいのないように書
か

きましょう。 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

問題
もんだい

用紙
よ う し

のあいている場所
ば し ょ

は、下書
し た が

きや

計算
けいさん

などに使用
し よ う

してもかまいません。 
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かおるさんとひかるさんは、児童
じ ど う

会館
かいかん

で「ぼうけん少年
しょうねん

カイセイ」と

いう本
ほん

を見
み

つけ、読
よ

んでみることにしました。かおるさん、ひかるさん、

館長
かんちょう

の会話文
かいわぶん

と説明文
せつめいぶん

を読
よ

んで、(1)から(5)の問
と

いに答
こた

えましょう。 

 

かおる：「ぼうけん少年
しょうねん

カイセイ」の本
ほん

にはゲームと物語
ものがたり

がのっている 

ね。 

ひかる：じゃあ、まずゲームで遊
あそ

んでみようかな。館長
かんちょう

さん、ゲームで 

遊
あそ

んでもいいですか。 

館
かん

 長
ちょう

：もちろんです。「ぼうけん少年
しょうねん

カイセイ」のゲームは３人
にん

以上
いじょう

 

で 行
おこな

う必要
ひつよう

があるので、わたしもゲームに参加
さ ん か

しますね。ゲー

ムの説明書
せつめいしょ

を読
よ

んでみましょう。 

 

【ゲームの説明書
せつめいしょ

】 

このゲームは参加者
さんかしゃ

２人
ふ た り

以上
いじょう

と審判役
しんぱんやく

１人
ひ と り

の合計
ごうけい

３人
にん

以上
いじょう

で 行
おこな

います。

このゲームでは、呪文
じゅもん

カードと呼
よ

ばれる呪文
じゅもん

の書
か

いてあるカードを使
つか

い

ます。呪文
じゅもん

カードに書
か

いてある呪文
じゅもん

の種類
しゅるい

は下
した

の４種類
しゅるい

です。 

・あかの呪文
じゅもん

 ・あおの呪文
じゅもん

 ・みどりの呪文
じゅもん

 ・しろの呪文
じゅもん

 

 

参加者
さんかしゃ

は審判役
しんぱんやく

の言葉
こ と ば

をもとに、話
はな

し合
あ

って呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

を当
あ

てま

す。なお、参加者
さんかしゃ

にはあらかじめ４種類
しゅるい

の呪文
じゅもん

カードがそれぞれ１枚
まい

ずつ、

計
けい

４枚
まい

のカードが配
くば

られています。 

 

【ゲームの手順
てじゅん

】 

①審判役
しんぱんやく

はゲームを始
はじ

める前
まえ

に呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

を決
き

めて、ひみつのメ

モカードに記録
き ろ く

し、参加者
さんかしゃ

に見
み

えないようにしておきます。 

②参加者
さんかしゃ

は手持
て も

ちの呪文
じゅもん

カードから１枚
まい

選
えら

び、裏返
うらがえ

しにしておきます。 

③審判役
しんぱんやく

の「オープン！」の合図
あ い ず

とともに、参加者
さんかしゃ

はカードを 表
おもて

にしま

す。 

１ 
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④審判役
しんぱんやく

はあらかじめ書
か

いていたひみつのメモカードに 従
したが

って、参加者
さんかしゃ

が選
えら

んだ呪文
じゅもん

カードを比
くら

べて、一番
いちばん

強
つよ

い呪文
じゅもん

カードを出
だ

した参加者
さんかしゃ

の

名前
な ま え

を言
い

います。 

⑤審判役
しんぱんやく

が決
き

めた呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

を、参加者
さんかしゃ

みんなで当
あ

てることがで

きるまで、これをくり返
かえ

します。 

 

館
かん

 長
ちょう

：今回
こんかい

の審判役
しんぱんやく

はわたしがやりますね。呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

も考
かんが

 

えましたよ。では、さっそく始
はじ

めましょう。 

かおる：わたしから先
さき

に呪文
じゅもん

カードを置
お

きますね。 

ひかる：わたしも呪文
じゅもん

カードを置
お

きました。 

館
かん

 長
ちょう

：では、「オープン！」 

かおる：わたしは「あかの呪文
じゅもん

」で、ひかるさんは「あおの呪文
じゅもん

」だね。 

館
かん

 長
ちょう

：強
つよ

い呪文
じゅもん

カードを出
だ

したのは、ひかるさんです。 

ひかる：審判役
しんぱんやく

が決
き

めた強
つよ

さの順番
じゅんばん

では「あおの呪文
じゅもん

」の方
ほう

が強
つよ

いこと 

がわかるね。 

かおる：ということは、何回
なんかい

も呪文
じゅもん

カードの強
つよ

さを比
くら

べていけば、審判
しんぱん

 

    役
やく

が決
き

めた呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

がわかるんじゃないかな。 

ひかる：そうだね。呪文
じゅもん

カードの組
く

み合
あ

わせを全部
ぜ ん ぶ

試
ため

して比
くら

べていけば、 

呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

が必
かなら

ずわかるはずだよ。 

かおる：同
おな

じ種類
しゅるい

の呪文
じゅもん

どうしは引
ひ

き分
わ

けになることがわかっているか

ら、その組
く

み合
あ

わせを除
のぞ

くと全部
ぜ ん ぶ

で ア 通
とお

りの呪文
じゅもん

カードの

組
く

み合
あ

わせがあるね。 

館
かん

 長
ちょう

：確
たし

かに、全
すべ

ての組
く

み合
あ

わせを 行
おこな

うと 必
かなら

ず呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

が

わかりそうですが、途中
とちゅう

までの結果
け っ か

をもとに考
かんが

えてもわかるは

ずですよ。 

ひかる：そうですね。では、ゲームを続
つづ

けて結果
け っ か

をまとめてみますね。

（かおるさんとひかるさんはゲームを続
つづ

け、その後
ご

３回
かい

分
ぶん

まで

の結果
け っ か

を表
ひょう

１のようにまとめました。） 
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ひかる：ここまでの結果
け っ か

で呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

がわかるね。 

かおる：うん。呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

は イ だね。 

館
かん

 長
ちょう

：正解
せいかい

です。よくわかりました。 

ひかる：参加者
さんかしゃ

４人
にん

で遊
あそ

ぶとどうなるかな。 

かおる：①４人
にん

の参加者
さんかしゃ

が相談
そうだん

しながら呪文
じゅもん

カードを出
だ

せば、３回
かい

で

呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

がわかりますね。 

 

 (1)  ア に当
あ

てはまる数字
す う じ

を書
か

きましょう。 

 (2)  イ に入
はい

る呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

を、強
つよ

いものから順
じゅん

に並
なら

べて書
か

き

ましょう。 

 (3) 下線部
か せ ん ぶ

①について、呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

を３回
かい

で知
し

るためには、

参加者
さんかしゃ

４人
にん

がどのように呪文
じゅもん

カードを出
だ

すとよいのか、１回目
か い め

、２

回目
か い め

、３回目
か い め

、それぞれの場合
ば あ い

について説明
せつめい

しましょう。 

 

ひかる：次
つぎ

は「ぼうけん少年
しょうねん

カイセイ」の物語
ものがたり

の最初
さいしょ

を読
よ

んでみよう。 

 

【ぼうけん少年
しょうねん

カイセイの物語
ものがたり

】 

ぼうけん少年
しょうねん

カイセイは「あかの呪文
じゅもん

」「あおの呪文
じゅもん

」「みどりの呪文
じゅもん

」

「しろの呪文
じゅもん

」を使
つか

うことができる魔法使
まほうつか

いに、呪文
じゅもん

を習
なら

うために旅
たび

をし

ています。 

ある日
ひ

、７人
にん

の魔法使
まほうつか

い（魔法使
まほうつか

いＡから魔法使
まほうつか

いＧ）に出会
で あ

いました。

７人
にん

の魔法使
まほうつか

いたちは、ぼうけん少年
しょうねん

カイセイに以下
い か

のことを伝
つた

えました。 

 

表
ひょう

１ 

かおるさんの出
だ

し

た呪文
じゅもん

カード 

ひかるさんの出
だ

し

た呪文
じゅもん

カード 

強
つよ

い呪文
じゅもん

カードを

出
だ

した人
ひと

 

みどり しろ かおるさん 

あお みどり ひかるさん 

しろ あお かおるさん 
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・ 私
わたし

たちは、全員
ぜんいん

呪文
じゅもん

を使
つか

うことができます。 私
わたし

たちの中
なか

には「あか

の呪文
じゅもん

」「あおの呪文
じゅもん

」「みどりの呪文
じゅもん

」「しろの呪文
じゅもん

」を使
つか

う魔法使
まほうつか

い

が１人
ひ と り

ずついます。 

・魔法使
まほうつか

い１人
ひ と り

が使
つか

うことができる呪文
じゅもん

は１つの種類
しゅるい

だけです。（例
たと

え

ば、同
おな

じ魔法使
まほうつか

いが「あかの呪文
じゅもん

」と「あおの呪文
じゅもん

」を両方
りょうほう

使
つか

うこと

はできません。） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・私
わたし

たちの呪文
じゅもん

を「石
いし

」と「水
みず

」にかけると呪文
じゅもん

の種類
しゅるい

により、それぞ 

れ特別
とくべつ

な変化
へ ん か

がおきます。呪文
じゅもん

には強
つよ

さの順番
じゅんばん

もあります。 

 

７人
にん

の魔法使
まほうつか

いは、「あかの呪文
じゅもん

」「あおの呪文
じゅもん

」「みどりの呪文
じゅもん

」「しろ

の呪文
じゅもん

」の４つの呪文
じゅもん

と４人の魔法使
まほうつか

いの組
く

み合
あ

わせを当
あ

てることができ

れば、ぼうけん少年
しょうねん

カイセイの望
のぞ

みをかなえることを約束
やくそく

しました。ぼう

けん少年
しょうねん

カイセイは果
は

たして望
のぞ

みをかなえることができるのでしょうか。 

 

ひかる：４つの呪文
じゅもん

を使
つか

わない残
のこ

りの３人
にん

の魔法使
まほうつか

いは、別
べつ

の呪文
じゅもん

を使
つか

うんだね。その３人
にん

の魔法使
まほうつか

いの呪文
じゅもん

も「石
いし

」と「水
みず

」にかけ

ると特別
とくべつ

な変化
へ ん か

がおきるし、呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

もあることが

物語
ものがたり

の補足
ほ そ く

に書
か

いてあったよ。 

かおる：だけど、この情報
じょうほう

だけで呪文
じゅもん

と魔法使
まほうつか

いの組
く

み合
あ

わせを当
あ

てる

ことは難
むずか

しそうだね。 

館
かん

 長
ちょう

：物語
ものがたり

を読
よ

み進
すす

めると手
て

がかりがあるかもしれませんよ。 

かおる：さっそく読
よ

んでみよう。 

ひかる：ぼうけん少年
しょうねん

カイセイが４つの呪文
じゅもん

についてまとめたページが

あったよ。（表
ひょう

２）  
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かおる：これは手
て

がかりになりそうだね。 私
わたし

はぼうけん少年
しょうねん

カイセイ

が７人
にん

の魔法使
まほうつか

いについてまとめたページを見
み

つけたよ。 

（表
ひょう

３） 

表
ひょう

３ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

かおる：魔法使
まほうつか

いＡが「石
いし

」に呪文
じゅもん

をかけると光
ひか

り、「水
みず

」に呪文
じゅもん

をかけ

ると 氷
こおり

になるということだね。魔法使
まほうつか

いＡは７人
にん

の魔法使
まほうつか

いの

中
なか

で３番目
ば ん め

に強
つよ

い魔法
ま ほ う

を使
つか

うことができるんだ。 

ひかる： 表
ひょう

２の強
つよ

さの順番
じゅんばん

は「あかの呪文
じゅもん

」「あおの呪文
じゅもん

」「みどりの

呪文
じゅもん

」「しろの呪文
じゅもん

」の４つの種類
しゅるい

の呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

だから、

表
ひょう

２と表
ひょう

３の呪文
じゅもん

の強
つよ

さの順番
じゅんばん

には注意
ちゅうい

が必要
ひつよう

だね。 

魔法使
まほうつか

いの 

名前
な ま え

 

「石
いし

」に呪文
じゅもん

を 

かけたとき 

「水
みず

」に呪文
じゅもん

を 

かけたとき 

呪文
じゅもん

の強
つよ

さの

順番
じゅんばん

 

魔法使
まほうつか

いＡ 光
ひか

る 氷
こおり

になる ３番目
ば ん め

 

魔法使
まほうつか

いＢ 光
ひか

る 氷
こおり

になる ４番目
ば ん め

 

魔法使
まほうつか

いＣ 割
わ

れる 氷
こおり

になる ２番目
ば ん め

 

魔法使
まほうつか

いＤ 光
ひか

る 氷
こおり

になる ７番目
ば ん め

 

魔法使
まほうつか

いＥ 光
ひか

る 氷
こおり

になる １番目
ば ん め

 

魔法使
まほうつか

いＦ 割
わ

れる 氷
こおり

になる ６番目
ば ん め

 

魔法使
まほうつか

いＧ 割
わ

れる 色
いろ

が変
か

わる ５番目
ば ん め

 

 

 

 

 

 

 

表
ひょう

２ 

 あかの呪文
じゅもん

 あおの呪文
じゅもん

 みどりの呪文
じゅもん

 しろの呪文
じゅもん

 

「石
いし

」に呪文
じゅもん

をかけたとき 
割
わ

れる 光
ひか

る 光
ひか

る 割
わ

れる 

「水
みず

」に呪文
じゅもん

をかけたとき 
色
いろ

が変
か

わる 氷
こおり

になる 氷
こおり

になる 氷
こおり

になる 

強
つよ

さの順番
じゅんばん

 ３番
ばん

 １番
ばん

 ２番
ばん

 ４番
ばん
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館
かん

 長
ちょう

：ここまでの手
て

がかりで４つの呪文
じゅもん

と魔法使
まほうつか

いの組
く

み合
あ

わせを当
あ

てることはできそうですか。 

ひかる：はい。②２つの呪文
じゅもん

とそれを使
つか

う魔法使
まほうつか

いの組
く

み合
あ

わせがわか

りました。 

かおる：そうだね。でも残
のこ

りの２つの呪文
じゅもん

と魔法使
まほうつか

いの組
く

み合
あ

わせは決
き

めることができないね。 

ひかる：③考
かんが

えられる呪文
じゅもん

と魔法使
まほうつか

いの組
く

み合
あ

わせを整理
せ い り

してみよう。 

館
かん

 長
ちょう

：整理
せ い り

を 行
おこな

ったら、物語
ものがたり

を最後
さ い ご

まで読
よ

んで確
たし

かめてみましょう。  

 

(4)  下線部
か せ ん ぶ

②の時点
じ て ん

でわかった呪文
じゅもん

とそれを使
つか

う魔法使
まほうつかい

いの組
く

み合
あ

わせ

を書
か

きましょう。 

(5)  下線部
か せ ん ぶ

③について、ひかるさんは 考
かんが

えられる呪文
じゅもん

と魔法使
まほうつか

いの組
く

み合
あ

わせを以下
い か

のようにまとめました。 ウ から ク に入
はい

る

適切
てきせつ

な語句
ご く

またはアルファベットを書
か

きましょう。 

 

ひかるさんが考
かんが

えた組
く

み合
あ

わせの整理
せ い り

 

 

・魔法使
まほうつか

いＥが使
つか

う呪文
じゅもん

が ウ の呪文
じゅもん

の場合
ば あ い

、魔法使
まほうつか

い エ と魔法使
まほうつか

 

い オ のどちらかが使
つか

う呪文
じゅもん

は カ の呪文
じゅもん

となる。 

・魔法使
まほうつか

い キ が使
つか

う呪文
じゅもん

が「あおの呪文
じゅもん

」の場合
ば あ い

、魔法使
まほうつか

い ク が

使
つか

う呪文
じゅもん

は カ の呪文
じゅもん

となる。 
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かいさんは自分
じ ぶ ん

が 考
かんが

えた 新
あたら

しいゲームについて、せいさんと 話
はなし

をし

ています。以下
い か

の会話文
かいわぶん

を読
よ

んで(1)から(5)の問
と

いに答
こた

えましょう。 

 

かい：ゲーム大
たい

会
かい

のために「開
かい

成
せい

ナイン」というゲームを考
かんが

えたよ。 

せい：どんなゲームか教
おし

えて。 

かい：２人
ふ た り

で対
たい

戦
せん

して勝
か

ち負
ま

けを決
き

めるゲームだよ。３×３の９マスに

２人
ふ た り

が交互
こ う ご

に１から順番
じゅんばん

に９まで数字
す う じ

を書
か

いていくよ。１を書
か

く人
ひと

を先手
せ ん て

、２を書
か

く人
ひと

を後手
ご て

と呼
よ

ぶよ。 

せい：じゃあ、全部
ぜ ん ぶ

のマスに数字
す う じ

が書
か

ける場合
ば あ い

は、先手
せ ん て

が最後
さ い ご

に９を書
か

いておしまいだね。 

かい：そう。そして数字
す う じ

を書
か

く時
とき

にはルールがあって、 必
かなら

ず１つ前
まえ

に

書
か

いた数字
す う じ

の縦横
たてよこ

斜
なな

めで接
せっ

しているマスにしか書
か

いてはいけない

んだ。数字
す う じ

が書
か

けなくなったらそこでおしまいだよ。試
ため

しにやっ

てみよう。わたしが先手
せ ん て

で１を書
か

くね。 

    図
ず

１      図
ず

２          

 

 

 

せい：図
ず

１のように全部
ぜ ん ぶ

書
か

けたね。で、勝敗
しょうはい

はどうやって決
き

めるの。 

かい：横
よこ

にならんだ２つの数字
す う じ

が二桁
ふたけた

の数字
す う じ

になっていることにして、

その中
なか

で最大
さいだい

の数字
す う じ

を探
さが

してみてよ。 

せい：図
ず

１なら...89 だね。 

かい：その数字
す う じ

を「勝
か

ち点
てん

」と呼
よ

び、勝
か

ち点
てん

の 十
じゅう

の位
くらい

を書
か

いた人
ひと

の勝
か

ちとするよ。だから８を書
か

いたせいさんの勝
か

ちだよ。 

せい：わかったよ。でもそれだと９を書
か

ける先手
せ ん て

が有利
ゆ う り

じゃない。 

かい：先手
せ ん て

に右
みぎ

の列
れつ

に９を書
か

かせるようにするのが後手
ご て

の作戦
さくせん

になるね。 

せい：でも先手
せ ん て

が右上
みぎうえ

に１を書
か

いたら先手
せ ん て

の勝
か

ちが決
き

まるんじゃない。

たとえば図
ず

２のように後手
ご て

が９を右
みぎ

に書
か

かせようと進
すす

めても、

2 

１ ２ ３ 

６ ５ ４ 

７ ８ ９ 

 

 ２ １ 

 ４ ３ 

  ５ 
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先手
せ ん て

が毎回
まいかい

右
みぎ

に数字
す う じ

を書
か

くようにしていけば、①先手
せ ん て

の勝
か

ちが決
き

まるよ。 

かい：そんなことはないよ。図
ず

３のように２を書
か

けば、まだ勝負
しょうぶ

はわか

らないよ。図
ず

４のようになれば勝
か

ち点
てん

 64 で後手
ご て

の勝
か

ちだよ。接
せっ

しているマスをなくして数字
す う じ

を書
か

けなくするのも作戦
さくせん

のうちだね。 

        図
ず

３     図
ず

４ 

 

 

 

せい：なるほど。じゃあ、それならいろいろなパターンが 考
かんが

えられる

かもね。もう一度
い ち ど

やってみよう。つぎもかいさんを先手
せ ん て

にしよう。 

    図
ず

５      図
ず

６ 

 

 

 

かい：図
ず

５のようになったら、この後
あと

うまく進
すす

めていけば先手
せ ん て

の勝
か

ちが

決
き

まるね。先手
せ ん て

が勝
か

つ場合
ば あ い

の最小
さいしょう

の勝
か

ち点
てん

は ア だね。 

せい：図
ず

５を見
み

ると、３をこの位置
い ち

に書
か

いた時点
じ て ん

で、先手
せ ん て

の勝
か

ちが決
き

ま

っているんじゃないかな。後手
ご て

が４を書
か

けるマスは イ 個
こ

しか 

ないけれど、どのマスに４を書
か

いても、先手
せ ん て

が勝
か

つように進
すす

めて

いけるよ。３をこの位置
い ち

に書
か

いた時
とき

に、先手
せ ん て

が勝
か

つ場合
ば あ い

の最小
さいしょう

の勝
か

ち点
てん

は ウ になるね。 

かい：じゃあ、１を書
か

くマスを変
か

えてみよう。図
ず

６のようになったら 

 エ はうまく進
すす

めていけば必
かなら

ず勝
か

てるようにできるね。 

せい： エ が勝
か

つ場合
ば あ い

の最大
さいだい

の勝
か

ち点
てん

は オ だね。 

 

かい：おもしろそうだから、次
つぎ

のゲーム大会
たいかい

では開成
かいせい

ナインをみんなで

やることにしよう。 

せい：それなら、せっかくだから開成
かいせい

ナインの 級
きゅう

をつくろうよ。みん

な 10 級
きゅう

から始
はじ

めて、勝
か

った時
とき

にもらえるポイント数
すう

に応
おう

じて 級
きゅう

  １ 

３ ２  

４ ５  

 

２   

３ １  

４   

 

  １ 

 ２  

   

 

 

  １ 

５ ２ ３ 

６ ４  
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が上
あ

がっていく仕組
し く

みにしよう。例
たと

えば同
おな

じ 級
きゅう

の人
ひと

に１回
かい

勝
か

つ

と１ポイント、1 つ上
うえ

の級
きゅう

の人
ひと

に１回
かい

勝
か

つと２ポイント、という

ように勝
か

った方
ほう

が 級
きゅう

の差
さ

に１を加
くわ

えたポイントをもらえるよう

にしよう。自分
じ ぶ ん

より下
した

の 級
きゅう

の人
ひと

に勝
か

ってもポイントはもらえな

いよ。そして、10 級
きゅう

の人
ひと

が３ポイントたまったら９ 級
きゅう

、９ 級
きゅう

の人
ひと

が次
つぎ

に３ポイントたまったら８ 級
きゅう

というように、合計
ごうけい

ポイ

ントが３ポイント増
ふ

えるごとに 1つ上
うえ

の級
きゅう

に上
あ

がるんだ。 

かい：ということは、10 級
きゅう

の人
ひと

が４級
きゅう

の人
ひと

に１回
かい

勝
か

つと、７ポイント

をもらい、８ 級
きゅう

に上
あ

がることができるんだね。そして、次
つぎ

に２

ポイントをもらうと、合計
ごうけい

９ポイントとなって７ 級
きゅう

に上
あ

がるこ

とができるんだね。 

せい：そのとおりだよ。 

かい：それならば、10 級
きゅう

の人
ひと

が１ 級
きゅう

になるには合計
ごうけい

 カ ポイント

必要
ひつよう

だね。例
たと

えば、はじめは 10 級
きゅう

の人が１ 級
きゅう

の人と連続
れんぞく

して

対戦
たいせん

する場合
ば あ い

、 キ 連勝
れんしょう

すれば、同
おな

じ１級
きゅう

になれるね。 

せい：もし、10 級
きゅう

の２人
ふ た り

が対戦
たいせん

する場合
ば あ い

、２人
ふ た り

とも７ 級
きゅう

になるまでに

は最低
さいてい

でも ク 回
かい

対戦
たいせん

する必要
ひつよう

があるね。 

 

(1) 下線部
か せ ん ぶ

①について、図
ず

２で先手
せ ん て

が勝
か

つ場合
ば あ い

の勝
か

ち点
てん

を書
か

きましょ

う。 

(2)  ア 、 イ 、 ウ に当
あ

てはまる数字
す う じ

を書
か

きましょう。 

(3)  エ に当
あ

てはまる言葉
こ と ば

は先手
せ ん て

と後手
ご て

のどちらか書
か

き、 オ に

当
あ

てはまる数字
す う じ

を書
か

きましょう。 

(4)  カ 、 キ に当
あ

てはまる数字
す う じ

を書
か

きましょう。 

(5)   ク に当
あ

てはまる数字
す う じ

を書
か

きましょう。 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

これで、適性
てきせい

検査
け ん さ

Ⅰの問題
もんだい

は終
お

わりです。 
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