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って、どんなゲームな

の？

人間がたくさんのエネルギーや材料を使うようになった

ことが原因で、

いま、地球では

地球温暖化 が進んでいます。
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って、どんなゲームな

の？

この現状を救うべく、

いま、４人の大統領が

立ち上がる！！！

って、どんなゲームな

の？

このゲームは、自分が一国の大統領になり、

「地球温暖化」の一番の原因といわれる

二酸化炭素（ＣＯ
２

）

をみんな で減らしながら、

１

ゲームのはじめに、

「これだけ減らせば

地球を守れる！！」

という削減量の目標

を決めるよ。



お金をかせぐか？お金をかせぐか？

って、どんなゲームな

の？

自分の国がする行動をえらんで、
２

生産カードを出して、お金をゲット

緑を増やすか？緑を増やすか？

環境カードを出して、緑をゲット

GET！ GET！

ど

ち

ら

を

え

ら

ぶ

？

って、どんなゲームな

の？

自分の国の豊かさを競うゲームだよ。
３

豊かな

私の国！

緑もお金も少ない

ぼくの国・・・

A国 B国

きそ



をはじめる前に・・・

自分たちの国をつくろう！

①国の名前を考えよう！

②国旗を描こう！

こっき

時間は

２分！

をするときの心がまえ

テーブルは、４つの国でできた１つの地球です。

いまからみんなは、

国の未来を決める大統領です。



まずは試しにカードを出してみよ

う！！

①２種類のカードから１枚をえらんで、ウラにして出す

②「ガバチョ！」の掛け声で、オモテにして見せ合う

③場に出たカードの種類に応じて、お金か緑をもらう

④二酸化炭素が減ったり、増えたりする

お金＆緑 獲得表 を出した

国の獲得数

を出した

国の獲得数

５コ

５コ

３コ３コ

２コ

１コ

１コ

２コ

の増減

そのまま

－３

－１

＋１

＋３

場に出た４つの国のカード

サ

イ

コ

ロ

を

振

っ

て

●

が

出

た

ら



生産カードのオキテ

お金をかせぐのはむずかしい。

ときには、モノが売れないときだってあります。

生産は失敗することもあります。

サイコロをふって、●ならお金GET!!

サイコロを振って、●なら失敗・・・

のゲームの勝敗

このゲームでは、５回カードを出し終わったところで、

お金の数 緑の数

×

で、数の多い順に順位が決まります。

お金だけ多くても、緑だけ多くてもダメ。バランスが大切。

かける



のゲームの勝敗（滅亡

時）

もし、みんなでＣＯ
２

を目標分減らせなかったら、

人類滅亡。

人の住めない地球になってしまいます。

じ ん る い め つ ぼ う

のゲームの勝敗（滅亡

時）

人類が滅亡した場合は、

緑の数だけ

で順位が決まります。

お金は価値が

なくなりますので、

さらに、二酸化炭素を減らす努力をしなかった国にはペナルティが・・・



をやってみよう！！

最初は、ＣＯ
２

の削減目標を５でスタート。

それでは、カードとコマを戻して、最初から

ゲームをやってみよう！！

お金＆緑 獲得表 を出した

国の獲得数

を出した

国の獲得数

５コ

５コ

３コ３コ

２コ

１コ

１コ

２コ

の増減

そのまま

－３
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＋３

場に出た４つの国のカード
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の順位点

Ａ国

Ｂ国

Ｃ国

Ｄ国
１位

２位

３位

３位

１回戦 ２回戦 最終回

１点

１点

３点

２点

合 計

最

終

回

は

順

位

点

が

倍

に

な

る

よ

！

３

回

の

合

計

点

で

勝

ち

負

け

を

決

め

る

よ

！

順位点の合計で勝ち負けが決まります。

１位 ３点！

２位 ２点

３位 １点

４位 ０点･･･

を振り返って

ゲーム中にいろいろと考えましたよね？

今、自分は何をすれば得だろう？

まわりの国は、どうする気だろう？

引くべきなのか？ 行くべきなのか？

自分のした行動を、現実の国際社会に

投影して、ちょっと雑談でもしてみよう。




